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Einleitung

Dieser Kurs soll eine Einfuhrung in die ATMEL Mikrocontroller (uC) Programmierung mit
BASCOM ® auf einem ATMEL MEGA 16 darstellen.

Der Kurs behandelt die Allgemeinen Grundlagen der uC Programmierung sowie spezielle
Themen die speziell zugeschnitten sind auf den Raketenmodellbau.

Weiterhin werden auch die verwendeten Aulienbeschaltungen des uC behandelt, die zum
Betrieb notwendig sind.

Der Kurs gliedert sich in mehrere Teile, die aus Didaktischen Griinden einzeln an die
Kursteilnehmer geschickt werden, um ein méglichst hohen Lernerfolg zu erzielen.

Weiterhin sind in diesem Kurs ,,Erfolgskontrollen* eingebaut, wobei der Kursteilnehmer sein
programmiertes Ergebnis per e-Mail an den Kursleiter zur Kontrolle schicken sollte, um den
Lernerfolg zu Gberwachen, und eventuelle ,,Nachschulungen* zu ermdoglichen.

Grundlage fir diesen Kurs ist das ,,Entwickler Board* das in Zusammenarbeit des
Raketenmodellbau Forums entstanden ist. Jedoch kénnen die Programmierbeispiele auch auf
andere Systeme ubertragen werden, bei Anpassung der Software an die vorhandene
Hardware.

Die Programmierung erfolgt in diesem Kurs mittels des Original ATMEL Programmers
(ATAVRISP) mit SERIELLER Schnittstelle, der auch per USB zu Seriell Wandler betrieben
werden kann, da einige PC’s / Laptops diese Schnittstelle nicht mehr besitzen.
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Einfihrung

Bendtigtes Material :

Computer mit einem Windows ® Betriebssystem (2000/XP).

BASCOM AVR ® als Demo oder Registrierte VVollversion (1.11.7.7).

ATMEL ® Programmiermaus (ATAVRISP).

Entwickler Board oder Flight Board mit Entwickleroption von Raketenmodellbau.de
Ein LCD mit mindestens 2*16 Zeichen (Besser: 4*16 Zeichen) mit einem Kontroller
HD44780 kompatibel.

Eventuell weitere Hard/Software die dann aber in den Ubungsblattern extra aufgefiinrt
werden.

Die BASCOM Demo (1.11.7.7) ist bis zu einer Codegrof3e von 4kB mit allen Funktionen
unter http://www.mcselec.com/download_avr.htm zum Download verfugbar.

Die in diesem Kurs erstellten Programme werden die Codegrofienbeschrankung der Demo
Version nicht Gberschreiten!

Installation :

BASCOM AVR gemaR der Installationsanleitung Installieren, und Starten.
Falls Vorhanden: USB / Seriell Wandler gemaR Installationsanleitung installieren.

ATMEL Programmiermaus mit der Seriellen Schnittstelle oder dem USB / Seriell
Wandler verbinden.

ATMEL Programmiermaus mit dem Entwickler Board verbinden.

Eventuell vorhandene Netzteile anschlielen (auf Spannungen achten!)



Einrichten von BASCOM

Nachdem wir nun BASCOM installiert haben bietet sich folgender Screen:




Nun werden wir die Grundeinstellungen von BASCOM vornehmen, die fir den Kurs
notwendig sind.

Als erstes gehen wir auf Options/ Compiler/ Chip (klick)




Dort 6ffnet sich dann ein neues Fenster:

BASCOM-AYR Options i

:I Eu:ummuniu:atinnl Envirnnmentl ﬁimulatnrl Erngrammerl Mgnitu:url P'rinterl

Chip |Elut|:|ut| Enmmunicatinnl |2E,5F‘I,1WIHEI LCD I

Chip 27 FlazhR Ok Ii
MRaM  MNone SRAM (TR
Hw Stack %2 | EEFROM 0
Soft Stack !_D—. [] =R watstate
Framesize i15—| [ ] External fecess Enable

Default 0k X Cancel

Wo wir in der Registrierkarte ,,Chip“ unter Chip den m16def.dat auswéahlen, damit unser
Compiler auch weil3, dass wir den ATMEL MEGA 16 verwenden.

BASCOM-AYR Options

LCompiler | Enmmunicatinnl Envirnnmentl ﬁimulatnrl Erngrammerl Mgnitu:url F'rinterl

Chip IEIutputI Eummunicatinnl |2E,5F‘I,1WIHEI LCD I

Chip FlashROM 32 KB
WP Mone SRAM 2048

Hiw? Stack |32 | EEPROM 024

Saft Stack |0 | [ ] #RAM watstate
Framesize |'E | [] Extemnial sccess Enable

Drefault Jgk xgancel

= Alle anderen Eingaben auf dieser Registrierkarte lassen wir so wie sie sind.



Nun klicken wir auf die Registrierkarte ,,Output*

BASCOM-AYR Options

Compiler | I:Dmmuni-:aticunl Envirunmentl ﬁimulaturl Erugrammerl h-'lgnitu:url F'rinterl

Chip  Output | Communication | 12C. SP1, 1WIRE | LCD |

AR Studio Object file
Debug File [] 5Size warning
HE file [] Swap words
Repart file [ ] Optimize code
Errar file [] Show internal variables
Outpuk Optiu:uns|

Default o Ok ‘ X Cancel ‘

Und wahlen dort zusatzlich die Optionen ,,Size warning* und ,,Optimize Code* an.

BASCOM-AYR Options

Cormpiler | I:Dmmunicatinnl Envirnnmentl ﬁimulatnrl Erngrammerl Mgnitnrl F'rinterl

Chip  Output | Communication | 12C. SP1, 1wiRE | LCD |

Binary file VR Studio Object file
Debug File Size warning

HEX file [] Swap words

Repott file Dptimizs code

Error file [] Shaow internal wariables

Default Ok M Cancel




